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ESCREVA OS NUMEROS DE 0 A5 NA ORDEM CRESCENTE.

PINTE AS BALAS DE ACORDO COM O NUMERO AO LADO DE CADA
PERSONAGEM.
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ESCOLHA UM FILME PARA ASSISTIR COM A SUA FAMILIA.

QUANDO O FILME TERMINAR, RESPONDA ALGUMAS PERGUNTAS:

1 - QUAL O NOME DO FILME ESCOLHIDO? VOCE GOSTOU DO FILME?

2 - ESCREVA O NOME DO PERSONAGEM QUE VOCE MAIS GOSTOU!

3 - COM QUE LETRA COMECA O NOME DO PERSONAGEM?

4 - FACA UM DESENHO DO FILME QUE VOCE ASSISTIU!
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS.

VOCE ESTA BRINCANDO DE BOLA COM OS SEUS AMIGOS EM UM LOCAL DESCOBERTO,
MAS COMECOU A CHOVER. O QUE VOCE FAZ?

DESENHE E PECA PARA UM ADULTO ESCREVER A SUA RESPOSTA.

RESPOSTA:
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QUEBRA-CABECA

PINTE, RECORTE E MONTE O QUEBRA-CABECA NA PROXIMA FOLHA!
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COLE O SEU QUEBRA-CABECA!
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DOBRADURA TULIPA

1 - UTILIZE PAPEL QUADRADO E DOBRE-O NA DIAGONAL, VINCANDO-O.

2 - DOBRE AS PONTAS LATERAIS PARA CIMA, COMO MOSTRA O DESENHO:

v

COLE E DESENHE A HASTE E AS FOLHAS DA FLOR NA PROXIMA FOLHA.
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COLE ADOBRADURA DA TULIPA E ENFEITE!
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FACA UM DESENHO DE SUAS FERIAS!
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JOGO DA MEMORIA

1 - ESCREVA O NOME DE QUEM GANHOU O JOGO.

2 - FACA UM DESENHO DE COMO FOI O JOGO.
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HORA DO LANCHE

1 - ESCREVA O NOME DO ALIMENTO QUE VOCE MAIS GOSTA PARA A HORA

DO LANCHE.

2 - COM QUE LETRA COMECA?

3 - CIRCULE AS VOGAIS DO ALIMENTO QUE VOCE ESCREVEU.

4 - FACA UM DESENHO DO SEU ALIMENTO FAVORITO:
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JOGO DOS 5 ERROS.
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ENUMERE A SEQUENCIA DA HISTORIA E PINTE COM CAPRICHO.
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LIGUE AS FIGURAS AS SUAS LETRAS CORRESPONDENTES E DEPOIS PINTE

ESCREVA AS VOGAIS NO ESPACO ABAIXO:

COM CAPRICHO.
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ESCREVAAS LETRAS INICIAIS DAS FIGURAS ABAIXO E DEPOIS PINTE COM
CAPRICHO.




